Planning d'animation des “Gargantuas”
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Assaciation Sportive & Culturelle
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LUNDI

MARDI

MERCREDI

JEUDI

VENDREDI

THEME DE LA JOURNEE

RE-présentation

Prendre de lahauteur
pour mieux redescendre

VOIE les choses en grand

Qui mange qui ?
te)

Chaud devant

MATIN

présentez vous avant de
Sse surce
asser alasuite

Jeux de présentation + reégles de
vie

En route vers les cieux

nt, faisons un tour
t repaitons

Les portes des cigux
se

Ao

Sortie tete dans les nuages

Mini défislmaxi prix

Ne sous-estime pas la taille
dles defis, car | enjetix.est de
taille !

Mini-jeux

INEORMATIONS

Si possible ramener du papier
journal

Si possible ramener du papier
journal

KERMESSE 16H30

APRES-MIDI

Les cartes prennent vie

Pourquoi ne pas voir les
choses en grand avant que
tout ne redevienne normal 2

Création jeu de carte geant

Tout les pr rédlateurs.ant
perdu la téte, aide les a
retrouver la raison

Act manuelle : Sculpture en
papier mache

!

Petita petit I oiseau fait
sonnid

=]

Ne vous lachez paslla patte,
aul risgjue de vous envoler !

Jeu de l'oie géant

Sortie Bois des lutins

Le terrain de jeu s"agrandit,
venez profiterdu bois des
lutins !

Penser 3
Repas froid
Tenue'spoitive

Pan pan

Le soleil devient de plus en
plus gros. Créez votre arme
pour lutter cintre lachaleur !

Act. manuelle : création pistolet
aeau

Lequel ser 1| plus dur a viser
"efficacité de vos

Olympiades aquatigues




