Planning d'animation.des “Cool-hanta”

Q

Assaciation Sportive & Culturelle

KOH-LANTA

allié dans cette
aventure, ne 'égarez
pas

Act. manuelle : creéation
totem

restenau top,a vos
tabliers!

Act. cuisine

d’'un aventurier,
faites de beaux réves.

Act. manuelle :
fabrication attrape réve

DATE LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
THEME DE LA JOURNEE Préts a lamarrage Ca creuse ATlabordage! LHCT L Retidpaysdes Eau-lympiades
merveilles
Un parcours sans
L'union fait la'force i 1 Eabrique ton
detour En haut des drap’eau
. Le preimier conseil est Looilit A N poteaux
P a a é est une des - R
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Jeux de présentation + [ i Pyramide des défis Act. manuelle : création
régles de vie Act. sportive : pav:cours Sortie lac des de drapeau
de motricite s ——
sapins
Tous a 'eau pour
Pépreuve des radeaux
INFORMATIONS I IKERMESSE 16H30
Pensera:
. froid
Un pour tous,to repas
Un pour tous SEEE - Affaire de baignade Ton pire
pour un Noix de coco-lanta h
Le totem d’imminuté Un bon aventurier L T —
est votre meilleur doit aussi savoir e > C’est le moment de
APRES-MIDI s’alimenter pour important dans lg vie vérite, quelle tribu

sera la meilleure ?!

Olympiades




